
 
 
 
 
 
 
 Ouvrir la porte de la fusée 
 

PROBLEME SEANCE 1: Comment ouvrir la porte de la fusée ?  
(Ressources : Code-binaire.pdf; vidéo : introduction au langage binaire ) 
 

Suivant la norme ASCII sur 7 bits, le code binaire du mot 
de passe pour ouvrir la porte de la fusée est : 
 

 
 
 
 
 

Le mot de passe pour ouvrir la porte en clair : 
 

 
 
 

Nombre de bits nécessaires pour coder les 26 lettres de 
l’alphabet + les nombres décimaux : 
 

CONCLUSION : Quel est le langage utilisé par l’ordinateur pour communiquer ? De quoi est-il 
constitué ? En quoi peut-on le convertir ? 
…………………………………………………………………………………………………………………………….. 
…………………………………………………………………………………………………………………………….. 
…………………………………………………………………………………………………………………………….. 
 
 Définir les instructions à exécuter pour décoller 
 

PROBLEME SEANCE 2: Quelles sont les instructions à exécuter pour décoller ?  
(Ressources : Instruction-programme-decollage.pdf; Fiche-Algorithme-V5.pdf , programme MBLOCK : 

Decollage-simulation) 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
  

Acquérir les compétences en informatique 
nécessaires pour quitter la planète 

…………………………… 

10101001100101111001011100101100101 

……………………………………. 

DEBUT 

……………………………………………………….. 

DEBUT REPETER 

SI ……………………………………………………. 

ALORS 

REPETER JUSQU’A « Temps » = 0 

……………………………………………………… 

……………………………………………………… 

FIN REPETER 

……………………………………………………… 

……………………………………………………… 

……………………………………………………… 

……………………………………………………… 

FIN SI 

RETOUR A REPETER 

Pseudo-code Algorigramme 

NON 

OUI 

…………………… 

……………… 

NON 

OUI 

……………… 

…………………… 

…………………… 

…………………… 

…………………… 

…………………… 

…………………… 

Début 



CONCLUSION: Qu’est-ce qu’un algorithme, un algorigramme, une variable (donne un exemple ici) ? 
…………………………………………………………………………………………………………………………….. 
…………………………………………………………………………………………………………………………….. 
…………………………………………………………………………………………………………………………….. 
…………………………………………………………………………………………………………………………….. 
…………………………………………………………………………………………………………………………….. 
…………………………………………………………………………………………………………………………….. 
 
 Programmer le décollage de la fusée 
 

PROBLEME SEANCE 3: Comment programmer le décollage de la fusée ?  
(Ressources : MB-debuter-V5.pdf ; Instruction-programme-decollage.pdf; correction algorigramme.pdf ; 
programmes MBLOCK : Decollage-simulation et Decollage-reel) 
 

➢ Réassembler les blocs pour reconstituer programme de décollage de la fusée à partir de l’algorithme puis 
tester le programme complété en mode simulé Decollage-simulation, puis en mode réel Decollage-reel (carte 
arduino, bouton poussoir et DEL).  

 
➢ Compléter la chaîne d’information ci-dessous avec les solutions techniques(Interface 

programmable(Arduino) ; Bouton poussoir, LED, Câble USB) : 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
Dans un objet programmé, les informations sont acquises, traitées puis communiquées à 
l'utilisateur ou bien à une chaîne d'énergie pour exécuter une action.  

LED rouge 

Bouton poussoir (BP) 

Interface 
Programmable 

………………….. 

Acquérir Traiter Communiquer 

Pression 
du doigt 

Grandeur 
Physique * 

Programme 

Information 
visuelle au joueur 

Appui sur BP ………………….. 

 

………………….. 
………………….. 

 

Chaîne d’information 

Ordre au jeu 

Décollage 

Câble USB 

Microcontrôleur 

*Une grandeur physique est une caractéristique ou une propriété mesurable 

d’un objet ou de la nature. La mesure de la grandeur physique donne une 

information (message) transportée par un signal. 

…. …. 

…. 

…. 

…. 

…. …. 

…. …. 

…. 

Programme  

Décollage réel 

à compléter et tester 

Pour tester le programme : 

➢ Cliquer sur Appareils 

sélectionner Arduino 

Uno 

➢ Connecter (choisir le 

bon port com) 

➢ Téléverser 

➢ Télécharger 


