Fiche entrainement =» Niveau 1

Algorithmigue & programmation

-

,&}fg} Ces entrainements permettent de vérifier la compréhension d’un algorithme a partir d’'une
.« . description du fonctionnement attendu du programme, ainsi que de la liste des
événements et des actions a réaliser.
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Exercice N°2 — Jeu sur console
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Exercice N°3 — Jeu sur console
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Exercice N°4 — Jeu sur console
ZAFIFAR —=9©

[+ Y

Evénement 2 But marqué ? Actions 2

Mettre « Score » a Ajouter 1 a
zéro « Score »

Algorigramme

Pseudo-code \
DEBUT \r/

RETOUR A DEBUT
REPETER

» I <
NON
ALORS oo ® —
FIN SI \/
QulI
e




